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INTRODUCCION

Les presentamos el Juego del “Turista Filosofico”, un innovador juego didactico
gue hemos realizado de manera colaborativa y creativa con materiales reciclados,
pensando en la experiencia de aprendizaje durante estos parciales, en especial
con el tema de las 4 etapas de la filosofia. Los participantes pondran a prueba
sus habilidades de negociacion, administracion de recursos y toma de decisiones
estratégicas, mientras exploran un recorrido lleno de destinos. Este juego es una

herramienta ideal para entender conceptos economicos basicos de una manera
practica y emocionante.
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Medicion del impacto del
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analisis de archivos.
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3 OBJETIVODEL JUEGO

Buscar que los participantes desarrollen una comprension mas profunda de Ia
evolucion del pensamiento filosofico, al situar a filosofos y conceptos dentro de
sus respectivas etapas historicas. Al igual que, viajar por las etapas historicas
de la filosofia, adquiriendo personajes (filosofos), usando el transporte filosofico
(buses), enfrentando dilemas (casillas especiales), y buscando convertirse en el
Sabio Supremo, el pensador mas influyente del tablero. Gana quien acumule
mas valor filosofico (dinero + propiedades + fichas) o quien permanezca en
juego mientras los demas caen en bancarrota.




Este juego didactico, "El Turista Filosofico”, no es solo
una adaptacion ludica del clasico juego de mesa, sino
una herramienta educativa disenada para facilitar la
comprension profunda de las cuatro grandes etapas de la
filosofia y sus pensadores mas Iinfluyentes. En un
contexto acadéemico y la obtencion de un aprendizaje en
estos parciales, donde la asimilacion de conceptos
complejos y figuras historicas puede ser un desafio, este
juego ofrece una alternativa dinamica y participativa a los
metodos de estudio tradicionales.




Abordaje Integral de las Etapas Filosoficas: El juego esta estructurado para
que cada "propiedad" represente una etapa filosofica (Antigua, Medieval,
Moderna, Contemporanea) o a un filosofo clave dentro de ellas. Esto obliga a
los jugadores a identificar, contextualizar y diferenciar las caracteristicas
distintivas de Cad periodo, asi como las ideas centrales de sus exponentes.
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Fomento del Pensamiento Critico y la Asociacion: Al interactuar con las
tarjetas de "oportunidad”" o "comunidad"” (que pueden contener preguntas
sobre conceptos, citas o dilemas filosoficos), los jugadores se ven impulsados
a activar su conocimiento, argumentar sus respuestas y conectar ideas
diversas.
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Aprendizaje Colaborativo y Competitivo: La naturaleza competitiva del juego &
del Turista, combinada con el tema filosofico, crea un ambiente de aprendizaje.
Nuestros companeros de clase no solo compiten por "dominar" las etapas
filosoficas, sino que tambien pueden debatir, explicar y consolidar conceptos
durante el juego, enriqueciendo la experiencia educativa y reforzando lo

N

aprendido en los parciales. =
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Aplicacion Practica y Memorizacion Reforzada: La mecanica de compra,

([

venta e interaccion con los elementos del juego (dinero, propiedades, tarjetas)
proporciona una experiencia que refuerza la memorizacion de datos, nombres
y conceptos filosoficos. Al "invertir' en una etapa o filosofo, el jugador no solo
+ analiza su importancia, sino que tambien aplica habilidades de estrategia vy

+ decisidon en un contexto tematico relevante.
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CIERRE

Nuestro juego didactico, "El Turista Filosofico”, ha demostrado ser una
herramienta muy importante para explorar conceptos complejos de
una manera accesible y atractiva. A través de este proyecto en equipo,
logramos crear una experiencia que no solo entretiene, sino que
también estimula el pensamiento critico y la reflexion profunda,
ademas del aprendizaje obtenido
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