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INTRODUCCIÓN

Les presentamos el Juego del “Turista Filosófico”, un innovador juego didáctico
que hemos realizado de manera colaborativa y creativa con materiales reciclados,
pensando en la experiencia de aprendizaje durante estos parciales, en especial
con el tema de las 4 etapas de la filosofía.  Los participantes pondrán a prueba
sus habilidades de negociación, administración de recursos y toma de decisiones
estratégicas, mientras exploran un recorrido lleno de destinos. Este juego es una
herramienta ideal para entender conceptos económicos básicos de una manera
práctica y emocionante.



REUNIONES
reunion 1 reunion 2 reunion 3

14/Mayo/2025 16/Mayo/2025 19/Mayo/2025 

Organización de roles y
debate en el enfoque de

la ética profesional.

Medición del impacto del
juego en el conocimiento y
actitud de los jugadores, al
igual que la revisión final y

análisis de archivos.

Elaboración del juego,
así como un debate de

su complejidad e
investigaciones

correspondientes.



ACTAS DE REUNIÓN



Buscar que los participantes desarrollen una comprensión más profunda de la
evolución del pensamiento filosófico, al situar a filósofos y conceptos dentro de
sus respectivas etapas históricas. Al igual que, viajar por las etapas históricas
de la filosofía, adquiriendo personajes (filósofos), usando el transporte filosófico
(buses), enfrentando dilemas (casillas especiales), y buscando convertirse en el
Sabio Supremo, el pensador más influyente del tablero. Gana quien acumule
más valor filosófico (dinero + propiedades + fichas) o quien permanezca en
juego mientras los demás caen en bancarrota.

OBJETIVO DEL JUEGO



Este juego didáctico, "El Turista Filosófico", no es solo
una adaptación lúdica del clásico juego de mesa, sino
una herramienta educativa diseñada para facilitar la
comprensión profunda de las cuatro grandes etapas de la
filosofía y sus pensadores más influyentes. En un
contexto académico y la obtención de un aprendizaje en
estos parciales, donde la asimilación de conceptos
complejos y figuras históricas puede ser un desafío, este
juego ofrece una alternativa dinámica y participativa a los
métodos de estudio tradicionales.

CONTENIDO ARGUMENTATIVO



Abordaje Integral de las Etapas Filosóficas: El juego está estructurado para
que cada "propiedad" represente una etapa filosófica (Antigua, Medieval,
Moderna, Contemporánea) o a un filósofo clave dentro de ellas. Esto obliga a
los jugadores a identificar, contextualizar y diferenciar las características
distintivas de cada período, así como las ideas centrales de sus exponentes. 

Fomento del Pensamiento Crítico y la Asociación: Al interactuar con las
tarjetas de "oportunidad" o "comunidad" (que pueden contener preguntas
sobre conceptos, citas o dilemas filosóficos), los jugadores se ven impulsados
a activar su conocimiento, argumentar sus respuestas y conectar ideas
diversas.



Aprendizaje Colaborativo y Competitivo: La naturaleza competitiva del juego
del Turista, combinada con el tema filosófico, crea un ambiente de aprendizaje.
Nuestros compañeros de clase no solo compiten por "dominar" las etapas
filosóficas, sino que también pueden debatir, explicar y consolidar conceptos
durante el juego, enriqueciendo la experiencia educativa y reforzando lo
aprendido en los parciales.

Aplicación Práctica y Memorización Reforzada: La mecánica de compra,
venta e interacción con los elementos del juego (dinero, propiedades, tarjetas)
proporciona una experiencia que refuerza la memorización de datos, nombres
y conceptos filosóficos. Al "invertir" en una etapa o filósofo, el jugador no solo
analiza su importancia, sino que también aplica habilidades de estrategia y
decisión en un contexto temático relevante.



TURISTA
FILOSÓFICO

MATERIALES
RECICLADOS:

Hoja Blanca
Hoja de Colores
Tijera
Cartón
Pintura



EVIDENCIAS



MUESTRA
PEDAGÓGICA



EVALUACIÓN
DEL JUEGO







CIERRE

Nuestro juego didáctico, "El Turista Filosófico", ha demostrado ser una
herramienta muy importante para explorar conceptos complejos de
una manera accesible y atractiva. A través de este proyecto en equipo,
logramos crear una experiencia que no solo entretiene, sino que
también estimula el pensamiento crítico y la reflexión profunda,
además del aprendizaje obtenido
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¡Muchas
gracias!


